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Vorwort
Das Intense3D Wil

dcat 4210-Benutzerhandbuch enthélt Informationen zur Installation und zum Gebrauch der

Intense3D Wildcat 4210-Grafikkarte. AuRerdem enthalt es Informationen zur Fehlanbghzlb Verbindungen und
zu Spezifikationen.

Wenn Sie diese Grafikkarte als Teil eines Systems erworben haben, wurde sie bereits werkseitig in lhrem System
installiert und konfiguriert. Dieses Dokument enthalt Anweisungen zum Einstellen Ihrer Anzeigeparameter und zum
Installieren der Grafiktreiber und der Hardware, falls Sie diese Grafikkarte zum Selbsteinbau oder als Zusatzpaket

erworben haben.

Uberblick
Das Intense3D Wil

¢

dcat 4210-Benutzerhandbuch ist folgendermaf3en gegliedert

Kapitel 1, “Einleitung,” gibt Ihnen einen Uberblick iiber die Intense3D Wild2a0-Grafikkarte,
Funktionen der Grafikkarte und eine kurze Beschreibung der externen Anschlusse.

Kapitel 2, “Installation,” gibt Ihnen schrittweise Anleitungen zur Installation der Grafikkarte und
der entsprechenden Software, sowie Hinweise zum Verbinden des Monitors und des
Stereobildschirms.

Kapitel 3, “Verwenden der Grafikkarte,” bietet Ihnen Anweisungen zum Konfigurieren der
Grafikanzeige und zum Aktivieren der Stereoanzeige.

Kapitel 4, “Fehlerbehebung,” beschreibt mdgliche Probleme und Losungen und gibt Anweisungen
zum Erhalten einer guten Bildauflosung. AuRerdem wird erlautert, wie Sie den Grafiktreiber neu
installieren und wie Sie Zugriff auf Hilfe erhalten.

Anhang A, “Spezifikationen,” beinhaltet sowohl allgemeine, funktionelle und leistungsbezogene
Spezifikationen fur die Wildcat 4210-Grafikkarte, als auch mogliche Bildauftjen, die Mal3e
der Grafikkarte und elektrische Daten.

Anhang B, “Anschlisse,” beinhaltet Angaben zu Anschliissen und Verbindungen der Wildcat
4210-Grafikkarte.

Konventionen in der Dokumentation

Fett
Kursiv
Couri er

Befehle, Worter und Zeichen, die Sie eingeben.
Variable Werte (die von Ihnen angegeben werden) und Querverweise.
Ausgabe, die auf dem Bildschirm angezeigt wird.

KAPITALC  Tastenbezeichnungen, wie beispielsweiseLT oderrs; Dateinamen und

HEN

STRG+D

Verzeichnisse. Wenn nicht anders gefordert, kénnen Sie Datei- und
Verzeichnisnamen in den Dialogfeldern oder der Befehlszeile in Kleinbuchstaben
eingeben.

Driicken Sie zwei Tasten gleichzeitig; driicken Sie beispielsweise gleichzeitig auf
die Tasten STRG und D.



vi

Informationen zum Betriebssystem

Fur diese Grafikkarte ist Microsoft Windows NT 4.0 mit Service Pack 5 oder besser oder Windows 2000
erforderlich. Wenn Sie die Wildcat 4210-Grafikkarte als Teil eines Systems erworben haben, wurde bereits
werkseitig das entsprechende Betriebssystem in lhrem Computer installiert.

Nahere Informationen zum Betriebssystem finden Sie in der Dokumentation (gedruckt oder Online), die im
Lieferumfang des Systems enthalten ist.

Informationen zur Hardware
Nahere Informationen zu lhrem Computer finden Sie in der Dokumentation, die im Lieferumfang lhres Systems
enthalten ist.

Kundenunterstiitzung
Wenden Sie sich bitte in allen Unterstutzungsfragen an Ihren Vertriebspartner.

World Wide Web

Fir die neuesten Nachrichten und Produktinformationer ntense3D besuchen Sie bitte unsere Web-Seite unter
http://www.intense3d.com.



1 Einleitung

Mit der Intense3D Wildcat 4210-Grafikkarte haben Sie eine leistungsfahige und professionelle 3D-Grafikkarte fur

Ihren PC erworben. Diese Grafikkarte verleiht Computern mit Intel Pentium 1l (oder besser) und den

Betriebssystemen Microsoft Windows NT oder Windows 2000 3D-Gratfitfonen und —féhigkeiten, die mit denen

einer spezialisierten Workstation vergleichbar sind.

HINWEIS: Falls Sie die Intense3D Wildcat 4210-Grafikkarte als Teil eines Systems erworben haben, wurde sie

bereits werkseitig fiir Inr System konfiguriert. In diesem Fall sind keine weiteren Anderungen
erforderlich. Auf3erdem wurden bereits die Grafiktreiber fur Ihr System werkseitig installiert, die

funktionsfahig sind, sobald Sie Ihr System erhalten. Weitere Installationen oder Konfigurationen sind nur
erforderlich, wenn Sie die Wildcat 4210-Grafikkarte zum Selbsteinbau oder als Zusatzpaket erworben
haben. Bewahren Sie die mit dem Produkt mitgelieferte Grafiktreiber-CD oder -Diskette an einem

sicheren Ort auf, falls Sie die Treiber jemals neu installieren missen.

Funktionen

Schnittstelle der Grafikkarte

AGP Pro 110-Karte fur Systeme mit einem 110 Wat
AGP Pro-Steckplatz

HINWEIS: Die Intense3D Wildcat 4210-Grafikkarte
kann nicht in einem standardméaRigen AGP-
Steckplatz platziert werden.

Videospeicher

Bildzwischenspeicher: 128 MB
Texturzwischenspeicher: 128 MB
DirectBurst: 32 MB

Grafik-Steuer element

Wildcat-Chipsatz-Hochgeschwindigkeitstechnologie
mit Unterstitzung fur duale Anzeige.

RAMDAC 250 MHz
Plug and Play- Ja
Monitorunterstitzung

Beschleunigtes 3D-API OpenGL

Maximale Bildauflésung;
Bildseitenverhaltnis;
Bildwiederholfrequenz

1920x1200; 16:10; 75 Hz

HINWEIS: Unterstitzte Bildwiederholfrequenzen,
Bildschirmaufldsungen, Bildseitenverhéltnisse
und Farbtiefen sind von Ihrem Bildschirmtyp,
von der Auswahl des Multi-Sampling und vom
Verwenden eines Einzel- oder Dualmonitors
abhangig. Siehe Anhang A, “Spezifikationen,”
fuir eine Liste unterstitzter Bildauflosungen
und Bildwiederholfrequenzen.

HINWEIS: Wenn Sie eine bestimmte Bildauflésung
oder Bildwiederholfrequenz verwenden wollen,
muss diese sowohl von Ihrem Bildschirm, als
auch von lhrer Grafikkarte unterstitzt werden.
In lhrem Monitor-Handbuch finden Sie eine
Liste der unterstiitzten Bildaufldsungen.




Funktionen (Fortsetzung)

Power M anagement- + Display Power Management Signaling (DPMYS)

Unterstitzung +  Advanced Configuration and Power Interface
(ACPI)

Geometriebeschleunigung + Modellansicht-Matrix-Transformation der

Vertex- und Normalkoordinaten

+  Perspektiven- und Ansichtsfenster-
Transformation

¢+ Textur-Matrix-Transformation der
Texturkoordinaten

+ Lokale Speicherung und Verarbeitung der
Anzeigeliste

+ Vollberechnung des Lichts (bis zu 24
Lichtquellen)

+ Ansicht des Volumen-Clipping
+ Biszu sechs Clip-Benutzerebenen
Bildverarbeitung

<>

Traditionelle 2D-Operationen 16- und 32-Bit-Farbtiefen (565, 8888)
Einfarbige und bemusterte Bereichsausfillungen
Vektoren (Diamond Rule-kompatibel)

Verschieben der Blécke (Bildschirm-zu-
Bildschirm)

Erhalten der Blocke (Bildschirm-zu-Bildschirm)
+ Plazieren der Blécke (System-zu-Bildschirm)
+ Bilineares Skalieren

* & o o

*>

OpenGL-Operationen + Bildunterstitzung fir mehrere Formate,
GrolRenveranderung, Bilineares Skalieren, Farb
Matrix und Farbtabellen

+ Vernebeln: linear, exponential, exponertiaid
benutzerdefiniert

+ 2D/3D-Punkte, -Vektoren und -Polygone

+  Textur-Zuordnung: Punkt, bilinear, trilinear und
mehrere interne Formate

+  24-und 32-Bit-Tiefenpufferung
+  Zittern
+ Schnelle Fensterbereinigung

+ Fenster-Clipping




Funktionen (Fortsetzung)

OpenGL-Operationen
(Fortsetzung)

Schnelle Doppel pufferung im Fenstermodus
Abdecken

Bildsequenzielle und —uberlagernde
Stereounterstitzung

Musteroperationen
Matrix-Transformationen

OpenGL-Erweiterungen

Bilderweiterungen:

= Pixel-Puffer

= Farbtabelle

= Farb-Matrix

= Faltung
Mischungserweiterungen:

= Farbe

=  MinMax

= Funktionsabhé&ngig
Subtraktion

Nebelerweiterungen:
= Nebelfunktion
= Nebelabstand
Texturerweiterungen:

= 3D-Texturen: Kante, Rand und LOD-
Klammern

=  Mipmap-Erzeugung
Videoerweiterungen;

*  Uberlagernd

= Uberlagernd gelesen

422 Pixel
Austausch-Steuerungserweiterungen:
= Austausch-Steuerung
Austausch-Bildsperre




Funktionen (Fortsetzung)

OpenGL -Erweiterungen
(Fortsetzung)

Austausch-V erwendung
Textur-Farbtabelle

Pixel-Textur und 3D-Textur
Musteroperation-Umbruch
Nachtrégliche Textur-Spiegelung

Weiter e Funktionen

Antialias von mehrfach abgetasteten SuperSce
Vollszenen:

Punktabtastung mit sechzehn Abtastwerten
» Flackern der Position des Abtastwerts

» Dynamische Abtastwertzuweisung

= Dynamischer Abtastwert-Backoff

Zwei Video-Auswabhllisten

Acht Musterebenen

Acht doppelt gepufferte Uberlagargsebenen
32-Bit Z-Puffer

Hochleistungs-DACs, die das Bildschirmgerat
direkt steuern

DDC2B (Display Data Channel-Standard)

Kopfverbundenes Sichtgerat und
Verschlussklappen (Bildsequenz- und
Uberlagerndes Stereo erforderlich)

Eingebauter Texturspeicher mit kompletter
trilinear Uberlagerter Mipmap-Texturverarbeitur

Digital Video Interface (DVI)-I;

g

Anzeigeunterstiitzung




Externe Anschliisse
Die Intense3D Wildcat 4210-Grafikkarte enthalt sechs standardmafige externe Anschlisse (siehe Abbildung 1):

1.

2
3.
4

DVI-I Haupt- und Nebenausgang
Ein Genlock-Eingangsanschluss
Ein 3-Pin (MiniDIN) Stereo-Sync-Ausgangsanschluss

Multiview Ein- und Ausgang

Genlock-Eingang DVIl-l Hauptausgang

DVI-I Nebenausgang |

_/
N M,

‘h*> G]ﬁ?%%%%% &
. %ooo%) ooc%%ﬁ%%?

Staran-Sync-Ausgang Multiview-Ausgang Multiview-Eingang

Abbildung 1: Wildcat 4210 — Externe Anschliisse

Siehe Anhang B, “Anschlisse,” fur nadhere Informationen zu den Intense3D Wildcat 4210-Anschliissen.



2 Installation

Dieses Kapitel gibt Ihnen schrittweise Anleitungen zur Installation der Grafikkarte und der entsprechenden Software,
sowie Hinweise zum Verbinden des Monitors und des Stereobildschirms.

Vorbereiten der Installation

HINWEIS: Falls Sie lhre Intense3D Wildcat 4210-Grafikkarte als Teil eines Systems erworben haben, wurde sie
bereits werkseitig installiert und fiir Ihr System konfiguriert. Die folgenden Anweisungen zur Installation
der Hardware sind nur erforderlich, wenn Sie die Grafikkarte zum Selbsteinbau erworben haben oder
wenn Sie sie neu installieren missen.

HINWEIS:  In der Dokumentation fiir Inren Computer finden Sie die Anweisungen zum Offnen und SchlieRen des
Systems, zum ldentifizieren der AGP Pro 110- und PCI-Erweiterungssteckplatze und zum Hinzufiigen
von Erweiterungskarten.

Hardware-Voraussetzungen
Allgemeine Systemvoraussetzungen:

. Pentium 11 oder besser
* Microsoft Windows NT 4.0 mit Service Pack 5 oder besser oder Windows 2000
¢ AGP Pro 110-Erweiterungssteckplatz

HINWEIS: Die Intense3D Wildcat 4210-Grafikkarte kann nicht in einem standardmaRigen AGP-Steckplatz platziert
werden.

¢  Zwei offene PCI-Steckplatze neben aeAGI Pro 116Steckplatz
¢ Mindesteis 32 MB DRAM (64 MB empfohlen)

¢  MehrfacHrequenzMonitor (VGA) nach Industriestandard oder ein Bkdmpatibles digitales
Anzeigegeat

¢ 3 MB verfugbarer Speicherplafdr die Grdiktreiber-Sdtware atdi der primdren Festplatte des
Computers



Erforderliche Komponenten und Werkzeuge
Stellen Sie sicher, dass Sie die folgenden Komponenten und Werkzeuge verfigbar haben:

¢

<>

¢

¢

Intense3D Wildcat 4210-Grafikkarte
Intense3D Wildcat 4210-Grafiktreiber (CD-Rom oder Diskette)
Schlitz- oder Kreuzschlitz-Schraubendreher

Das mit dem Computer bzw. Monitor gelieferte Monitorkabel.

HINWEIS: Wenn Sie einen VGA-Standardmonitor an die Intense3D Wildcat 4210-Grafikkarte anschlieRen,
bendtigen Sie ein 15-Pin DVI-Analogadapter fur das Monitorkabel (siehe Abbildung 4).

¢

¢

I hr Computer-Handbuch.
Erdungs-Armband

Antistatische Vorsichtsmaflinahmen
Durch elektrostatische Aufladung kénnen die Komponenten eines Computers oder einer Steckkarte beschadigt
werden. Treffen Sie daher folgende Vorsichtsmalinahmen:

¢

Schalten Sie den Computer aus.

VORSICHT: Ziehen Sie das Netzkabel ab, und warten Sie 15 bis 30 Sekunden, bis eine etwaige Restspannung
abgebaut ist. Ziehen Sie das Netzkabel nicht ab, kénnen Zusatzkomponenten beschadigt werden.

¢

Berthren Sie das Metallgehduse des Computers, um eine etwaige elektrostatische Aufladung
abzuleiten, bevor Sie die Steckkarte berihren.

Tragen Sie ein ordnungsgemal angeschlossenes Antistatik-Armband.
Vermeiden Sie Kleidung aus Wolle oder Polyester.

Die Luftfeuchtigkeit des Raumes muss mindestens 50 % betragen.

Lassen Sie die Karte in der antistatischen Verpackung, bis Sie sie installieren.

Berthren Sie eine Steckkarte moglichst wenig und dann nur an den Kanten.

Installieren der Grafikkarte
In Threm Computerhandbuch finden Sie Anweisungen zum Offnen und SchlieBen des Gehauses, Identifizieren von
AGP Pro 110- bzw. PCI-Steckplatzen und Einbau von Steckkarten.

Soinstallieren Siedie Intense3D Wildcat 4210-Gr afikkarte:

1.
2.
3.

Schalten Sie Computer und Monitor aus und ziehen Sie die Kabel vom Computer ab.
Offnen Sie das Computergehause, um auf den AGP Pro 110-Steckplatz zuzugreifen.

Entfernen Sie die vorhandene Karte. Bewahren Sie die Schrauben auf; Sie werden sie spater zum
Befestigen der Intense3D Wildcat 4210-Karte am Computergehduse verwenden.



Richten Sie die Kontakte der Wildcat 4210-Steckkarte auf dem AGP Pro 110- und einem der

daneben liegenden PCI-Steckplatze aus. Stellen Sie sicher, dass die goldenen Kontakte auf der
Kartenkante richtig auf dem Steckplatz ausgerichtet sind (siehe Abbildung 2; diese Kontakte sind
auf der rechten Seite der Abbildung dargestellt).

Yerbindungen fur AGP Pro 110-5teckplatz
Yerbindungen Fur PCl-5teckplatz

Abbildung 2: Wildcat 4210-Grafikkarte

Driicken Sie die Kartenkontakte gerade in die Steckplatze, bis sie einrasten.

Uberpriifen Sie die Position der Karte. Sitzt die Karte nicht gerade, nehmen Sie sie heraus und
stecken sie erneut ein.

Befestigen Sie die Steckkarte mit den Schrauben am Computergehause.

SchlielRen Sie das Computergehduse und schlie3en Sie das Netzkabel erneut an. Anweisungen zum
Verbinden eines Anzeigegerats mit der Wildcat 4210-Grafikkarte finden Sie unter “Verbinden des
Bildschirms” in diesem Kapitel.



Verbinden des Bildschirms
Falls Sie Ihre Intense3D Wildcat 4210-Grafikkarte als Teil eines Systems erworben haben, wurde sie bereits
werkseitig installiert. Wenn sie die Grafikkarte selbst installiert haben, miissen Sie nach dem Anschlie3en des

Bildschirms die Grafiktreiber-Software installieren. Anweisungen finden Sie in diesem Kapitel unter "Installieren
der Software".

So schlieRen Sie den Bildschirm an:
1. Stellen Sie sicher, dass der Computer ausgeschaltet ist.

2. Weitere Informationen zur erforderlichen Verbindung finden Sie in der Dokumentation Ihres
Bildschirms. Je nach Monitortyp hat Ihr Monitorkabel hat entweder einen DV I-I-Anschluss oder
einen 15-Pin VGA-Anschluss. Wenn Sie einen VGA-Monitor verwenden, finden Sie weitere
Informationen in diesem Kapitel unter "So schliel3en Sie einen VGA-Monitor an".

VORSICHT: Wenn Sie nur einen Monitor an die Wildcat 4210-Grafikkarte anschlieRen, miissen Sie diesen
Monitor am DVI-I Hauptausgang anschliel3en.

HINWEIS:  Die Option fur Mehrfach-Monitoren wird nur unter Windows 2000 unterstutzt. Wenn Sie einen weiteren
Monitor an die Intense3D Wildcat 4210-Grafikkarte anschlieen, missen Sie das Videokabel des
Monitors der zweiten Workstation an den DVI-I Nebenausgang anschlieen. Weitere Informationen zur
Konfiguration von dualen Anzeigen finden Sie unter "Aktivieren der Funktion Dualmonitor unter Windows
2000".

So schlieRen Sie einen DVI-Monitor an:

1. Schlie3en Sie das Videokabel des Monitors der Workstation an den DVI-I Hauptausgang der
Intense3D Wildcat 4210-Grafikkarte an (siehe Abinilg 3).

2. Schalten Sie den Computer ein. Lesen Sie Kapitel 4, "Fehlerbehebung", falls das LED-
Kontrolllampchen nicht aufleuchtet oder der Monitor die Startsequenz nicht einblendet.

D¥I-1 Hauptausgang

DVI-1 Hebenausgang

]

%%%%%%%%%
Sesceleccle

Abbildung 3: Wildcat 4210-Digitaler Videoausgang
So schlieRen Sie einen VGA-Monitor an:

J U U

1. SchlieBen Sie den 15-Pin VGA-Anschluss des Monitors an die VGA-Seite des DVI-
Analogadapters an.
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HINWEIS:

HINWEIS:

HINWEIS:

HINWEIS:

2. SchlieRBen Sie die DVI-I-Seite des Adapters (siehe Abbildung 4) an den DVI-I-Ausgang der
Intense3D Wildcat 4210-Grafikkarte an. Verwenden Sie den DVI-I Hauptausgang (siehe
Abbildung 3), wenn Sie nur einen Monitor verwenden.

3. Schalten Sie den Computer ein. Lesen Sie Kapitel 4, "Fehlerbehebung", falls das LED-
Kontrolllampchen nicht aufleuchtet oder der Monitor die Startsequenz nicht einblendet.

Abbildung 4: DVI-I auf VGA-Adapter

Ist der Monitor nicht mit einem integrierten Grafikkabel ausgestattet, verwenden Sie ein abgeschirmtes
Kabel mit einem DVI-I-Stecker oder einem 15-Pin-VGA-Videostecker (mit Adapter) fur den
Grafikausgang der Karte und einem entsprechenden Stecker fiir den Grafikeingang des Monitors.
Weitere Informationen hierzu finden Sie in der Dokumentation Ihres Monitors.

Der Computer wird automatisch im VGA-Modus gestartet, wenn Sie die Grafikkarte selbst installiert
haben. Siehe “Installieren der Software” in diesem Kapitel fur Anweisungen zur Installation des
Grafiktreibers.

Siehe “Verbinden eines Stereo-Anzeigegerats” in diesem Kapitel fir Anweisungen zum Verbinden
anderer Gerate mit der Grafikkarte.

Falls Sie lhre Intense3D Wildcat 4210-Grafikkarte als Teil eines Systems erworben haben, wurde sie
bereits werkseitig installiert und fir Ihr System konfiguriert. Siehe Kapitel 3, “Verwenden der
Grafikkarte," fir Anweisungen zum Einstellen der Bildauflésung, Farbtiefe und Bildwiederholfrequenz.

Installieren der Software

Falls Sie Ihre Intense3D Wildcat 4210-Grafikkarte als Teil eines Systems erworben haben, wurden die Grafiktreiber
bereits werkseitig installiert. Die folgenden Anweisungen gelten nur, wenn Sie die Intense3D Wildcat 4210-
Grafikkarte zum Selbsteinbau erworben haben, wenn Sie den Treiber neu installieren wollen, oder wenn Sie Ihr
Betriebssystem auf Windows 2000 aktualisieren.
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Hardware-Voraussetzungen
Stellen Sie sicher, dass lhre Workstation die folgenden Voraussetzungen erfillt, bevor Sie die Wildcat Grafiktreiber-
Software installieren:

¢+ Microsoft Windows NT Workstation 4.0-Betriebssystem mit Service Pack 5 (oder besser) oder
Windows 2000-Betriebssystem

¢ 3 MB verfiigbarer Speicherplatz auf der primaren Festplatte des Computers

VORSICHT: Sie missen den richtigen Treiber fur das Betriebssystem Windows NT 4.0 oder Windows 2000

HINWEIS:

HINWEIS:

verwenden. Lesen Sie in der Datei README.TXT nach, die sich auf der Treiber-CD-Rom oder —
Diskette befindet, wenn Sie sich nicht sicher sind.

Néhere Informationen zur Installation von Treibern und anderen Anwendungen finden Sie in der
Dokumentation und in der Online-Hilfe von Microsoft Windows NT oder Windows 2000.

Siehe Kapitel 4 "So installieren Sie den Grafiktreiber neu" fiir weitere Informationen zum Neuinstallieren
oder Entfernen des Intense3D Wildcat 4210-Grafiktreiber.

Hinweise zur Verwendung unter Windows NT 4.0
So entfernen Sie den vor handenen Intense3D Wildcat 4210-Treiber:

1. Melden Sie sich mit einem Konto mit Administratorrechten an.

2. Wahlen Sie im Men®tart den BefehEinstellungen und danrSystemsteuerung. Doppelklicken
Sie anschlieRBend aGbftware.

3. Markieren Sie im Dialogfel&igenschaften von Softwar e auf der Registerkarte
Installieren/Deinstallieren in der Liste das Programimtense3D Display Driver und klicken Sie
auf die Schaltflachelinzufugen/Entfernen.

e

Klicken Sie auf Ja, um das Entfernen des Treibers zu bestétigen und folgen Sie den weiteren
Aufforderungen. Starten Sie das System neu, bevor Sie den WIRIH&{Grafiktreiber
installieren.

Soinstallieren Sie den Intense3D Wildcat 4210-Gr afiktreiber:
1. Melden Sie sich mit einem Konto mit Administratorrechten an.

2. Legen Sie die im Lieferumfang enthaltene CD-ROM oder Diskette in das entsprechende Laufwerk
ein.

3. Wabhlen Sie im Men8tart den BefehEinstellungen und danrSystemsteuerung. Doppelklicken
Sie anschlieBend adinzeige und wahlen Sie die RegisterkaBmstellungen.

E

Klicken Sie auf die Schaltflacteonfiguration und anschlieRend auf die Schaltfladmeern.
Klicken Sieim Diaogfeld Anzeige andernauf die SchaltflachBiskette.

6. Geben Sie im Dialogfeldhstallation von Diskette den Pfad des Verzeichnisses ein, das den
Treiber enthalt.

o
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HINWEIS:

10.
11.
12.

13.

Stellen Sie sicher, dass der Wildcat 4210-Treiber im Dialogfeld Anzeige andernmarkiert ist und
klicken Sie auf OK ..

Klicken Sie auf Ja, wenn Sie gefragt werden, ob Sie einen Treiber eines Fremdanbieters
installieren mochten. Daraufhin werden die Dateien von der entsprechenden CD-ROM oder
Diskette kopiert.

Eine Meldung zeigt an, dass der Treiber erfolgreich installiert wurde. Klicken SiKauf
Klicken Sie auchlieRen um das Dialogfeld Konfiguration zu schlie3en.
Klicken Sie auchlieRen um das Dialogfeld Eigenschaften von Anzeigeu schlie3en.

Wenn die Meldung erscheint, dass das System neu gestartet werden muss, damit die Anderungen
in Kraft treten kdnnen, nehmen Sie die Diskette aus dem Laufwerk (falls zutreffend). Klicken Sie
aufJa, um den Computer neu zu starten.

Nach dem System-Neustart und dem Anmelden erhalten Sie die Meldung, dass ein neuer
Grafiktreiber installiert wurde und dass Sie mit der Option Anzeige der Systemsteuerung die
bevorzugte Auflésung einstellen sollten. Klicken Sie @Hf.

Siehe Kapitel 3, “Verwenden der Grafikkarte,” fur Anweisungen zum Festlegen der Eigenschaften der
Anzeige.

Hinweise zur Verwendung unter Windows 2000
So entfernen Sie einen vorhandenen Treiber:

1
2.

5.

Melden Sie sich mit einem Konto mit Administratorrechten an.

Waéhlen Sie im Mentart den BefehEinstellungen und danrSystemsteuerung. Doppelklicken
Sie anschlieRend aGbftware.

Markieren Sie anschlieBend den Intense3D-Grafiktreiber in der Liste und klicken Sie auf die
Schaltflache Hinzufiigen/Entfernen.

Klicken Sie aufla, um das Entfernen des Treibers zu bestétigen und folgen Sie den weiteren
Aufforderungen, um das Entfernen des Treibers vollstandig durchzufiihren.

Klicken Sie auf OK, wenn Sie die Bestatigung erhalten, dass der Treiber vollstéandig entfernt wurde
und starten Sie anschlieRend lhr System neu.

So installieren Sie den Wildcat 4210-Gr afiktreiber:

1.

2.

3.

Melden Sie sich mit einem Konto mit Administratorrechten an. Daraufhin wird der Assistent flir
das Suchen neuer Hardware eingeblendet.

Klicken Sie im Dialogfeldissistent fiir das Suchen neuer Hardwarauf die Schaltflache
Weiter.

Waébhlen Sie im Dialogfeldiar dwar etreiber installieren die OptionNach einem passenden
Treiber fur das Geréat suchen (empfohlen)
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Stellen Sieim Diaogfeld Suche nach Treiberdateien sicher, dass der richtige Ablageort

ausgewahlt wurde und das Diskette 1 der Treibersoftware in das entsprechende Laufwerk eingelegt
wurde. Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltfladteiter. Daraufhin lokalisiert der Assistent

die Treiberinstallationsdateien.

Klicken Sie im Dialogfeld reiber dateien — Suchergebnissauf die Schaltflach@/eiter, um die
Installation zu starten.

Fugen Sie Diskette 2 ein, nachdem Sie dazu aufgefordert werden und klicken Sie auf die
Schaltflache OK, um mit der Installation fortzufahren.

Klicken Sie auf die Schaltflachertig stellen nachdem der Treiber erfolgreich installiert wurde,
um das Dialogfeld\ssistent fir das Suchen neuer Hardwareu schlief3en.

HINWEIS: Windows 2000 erkennt "Dual Pipelines" als zwei einzelne Gerate. Deshalb wird das Dialogfeld
Assistent fir das Suchen neuer Hardware  in diesem Fall ein zweites Mal eingeblendet, um die
Installation zu beenden.

VORSICHT: Sie missen die oben angegebenen Schritte 3 bis 7 wiederholen, um die Installation
abzuschlie3en.

8. Wenn die Meldung erscheint, dass das System neu gestartet werden muss, damit die Anderungen

in Kraft treten kdnnen, nehmen Sie die Diskette aus dem Laufwerk (falls zutreffend) und klicken
Sie auf Ja, um das System neu zu starten.

HINWEIS:  Unter "Konfigurieren der Grafikanzeige unter Windows 2000" finden Sie Anweisungen zum Einstellen
der Anzeigeeigenschaften.

Installieren der Heidi®-Treiber fiir AutoDesk-Anwendungen

Der Intense3D-Heiditreiber unterstiitzt sowohl das Multi-Sampling mit AutoDesk-Anwendungen als auch die
Hardware-Beschleunigung von Wildet10 unter Anwernghg von OpenGL. Zum Installieren des Heiditreibers und
zum Aktivieren des Multi-Sampling lesen Sie bitte die Datei Readme.txt, die auf Disk 3 im Lieferumfang von
Wildcat 4210 enthalten ist.

Uberprifen des Standard-Grafiktreibers

Hinweise zur Verwendung unter Windows NT 4.0
Gehen Sie dazu folgendermal3en vor:

1.

Waéhlen Sie im Men&tart den BefehEinstellungen und danrSystemsteuerung. Doppelklicken
Sie anschlieBend adinzeige und wahlen Sie die RegisterkaBmstellungen.

Klicken Sie auf die Schaltflacheonfiguration. Stellen Sie anschlie3end sicher, dass Intense3D
Wildcat 4210 unter dem Abschnitt Grafikkarte angegeben ist. Dies zeigt an, dass der richtige
Treiber installiert wurde.

Klicken Sie auAbbrechen, um das DialogfeldEigenschaften von Anzeige zu schlieRBen.
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Hinweise zur Verwendung unter Windows 2000
Gehen Sie dazu folgendermal3en vor:

1. Wahlen Sie im Men&tart den BefehEinstellungen und danrSystemsteuer ung. Doppelklicken
Sie anschlieBend adfnzeige und wahlen Sie die RegisterkaBmstellungen.

2. Uberpriifen Sie, ob zwei Intense3D Wildcat 4210-Gerate unter Anzeige angezeigt werden. Dies
zeigt an, dass der richtige Treiber installiert wurde.

3. Kilicken Sie auAbbrechen, um das Dialogfeldigenschaften von Anzeige zu schlief3en.

Uberprifen der Systemstart-Version

Hinweise zur Verwendung unter Windows NT 4.0
So Uberprifen Sie die Standard-Systemstart-Version:

1. Wahlen Sie im Men&tart den BefehEinstellungen und danrBystemsteuer ung.
2. Doppelklicken Sie aubystem und anschlieBend auf die Registerk&tia ten/Her unterfahren.

3. Stellen Sie sicher, dass Windows NT Workstation Version 4.0 imAdlobtart ausgewahilt ist.
Ist dies nicht der Fall, wahlen Sie die Option aus, und klicken Sigkmrhehmen

HINWEIS: Wahlen Sie nicht die VGA-Version des Betriebssystems. Die Grafikanzeige wird im VGA-Modus
ausgefihrt, wenn der Grafiktreiber Intense3D Wildcat 4210 nicht lauft.

4. Klicken Sieauf OK, um das Diaogfeld Systemeigenschaften zu schlie3en.
So uberprifen Sie die Bildauflosung:

1. Wahlen Sie im Men&tart den BefehEinstellungen und danrSystemsteuer ung. Doppelklicken
Sie anschlieBend adfnzeige und wahlen Sie die RegisterkaBmstellungen.

Klicken Sie auf die SchaltflacAessten, um die Bildaufldsung zu testen.

3. Klicken Sie auPDK, um das DialogfeldEigenschaften von Anzeige zu schlieRen.
HINWEIS: Siehe Kapitel 3, “Verwenden der Grafikkarte,” fir Anweisungen zum Festlegen der Eigenschaften der
Anzeige.
Hinweise zur Verwendung unter Windows 2000
So Uberprifen Sie die Standard-Systemstart-Version:

1. Wahlen Sie im Men&tart den BefehEinstellungen und danrSystemsteuer ung. Doppelklicken
Sie anschlieBend a&ystem und wéahlen Sie die RegisterkaBeweitert.

Klicken Sie jetzt auf die SchaltflacBearten und Wieder her stellen.

3. Stellen Sie im Dialogfel8tarten und Wieder her stellen sicher, dass "Microsoft Windows 2000
Professional" als Standard-Betriebssystem angezeigt wird und klicken Sie anschlieBend auf die
SchaltflacheOK.

4. Kilicken Sie auDK, um das Dialogfel®ystemeigenschaften zu schlie3en.
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Verbinden eines Stereo-Anzeigegerats
Die folgenden Anweisungen gelten nur, wenn Sie ein Stereo-Anzeigegerat mit der Wildcat 4210-Grafikkarte
verbinden.

So verbinden Sie ein Stereo-Anzeigegerat:

1. Verbinden Sie ein Ende des Stereo-Emitterkabels mit dem Eingang an Ihrem stereoskopischen
Anzeigegerat.

HINWEIS:  N&here Informationen zu den Verbindungen und den erforderlichen Kabeln finden Sie in der
Dokumentation, die im Lieferumfang lhres stereoskopischen Anzeigegerats enthalten ist.

2. Verbinden Sie das andere Ende des Kabels mit dem Stereoausgang an der Wildcat 4210-
Grafikkarte (siehe Abbildung 5).

3. Konfigurieren Sie die Anzeigeeinstellungen, um die Stereoanzeige zu aktivieren. Siehe Kapitel 3,
“Verwenden der Grafikkarte,” fur eine schrittweise Anleitung.

J U UL

Stereo-Sync-Ausgang

Abbildung 5. Wildcat 4210 Stereo-Sync-Ausgang
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3 Verwenden der Grafikkarte

Dieses Kapitel beinhaltet Anweisungen zur Konfiguration der Grafikanzeige und zur Aktivierung der Stereoanzeige.

HINWEIS: Falls Sie diese Grafikkarte als Teil eines Systems erworben haben, wurde sie bereits werkseitig
konfiguriert. Die folgenden Anweisungen gelten nur, wenn Sie die Grafikkarte zum Selbsteinbau oder als
Zusatzpaket erworben haben.

Konfigurieren der Grafikanzeige

Wenn die Treiber richtig unter Windows NT 4.0 installiert sind, werden im Dialogfeld Eigenschaften von Anzeige
zwei weitere Registerkarten eingeblendet. Intense3D-Konfiguration und Intense3D-Monitor. Offnen Sie unter
Windows 2000 das Dialogfeldigenschaften von Anzeige, klicken sie auf die Registerkaffiénstellungen und
klicken Sie anschlieBend aldfweiterte Konfiguration, um die Intense3D-Registerkarten anzuzeigen.

Die Registerkarte Intense3D-Konfiguration
So verwenden Sie die Registerkarte Intense3D-K onfiguration:

1. Stellen Sie sicher, dass Sie nicht mit der VGA-Version von Windows NT oder Windows 2000
angemeldet sind. Na&here Informationen hierzu finden Sie in der Dokumentation oder der Online-
Hilfe von Windows NT oder Windows 2000.

SchlieRen Sie alle offenen Anwendungen.

3. Wabhlen Sie im Men8tart den BefehEinstellungen und danrSystemsteuerung. Doppelklicken
Sie anschlieBend adfnzeige. Klicken Sie unter Windows NT 4.0 auf die Registerkarte
I ntense3D-K onfiguration, falls sie nicht bereits angezeigt wird. Folgen Sie dem gleichen Pfad
unter Windows 2000, klicken Sie auf die Registerkaitestellungen und anschlieBend auf
Erweiterte Konfiguration. Klicken Sie auf die Registerkarte Intense3D-Konfiguration, falls sie
nicht bereits angezeigt wird (siehe Abbildung 6).

4. Auf der Registerkarte Intense3D-Konfiguration:

- Klicken Sie auf die Schaltflacheardware-Info, um die aktuellen Hardware-Einstellungen
anzuzeigen.

- Klicken Sie auKonfiguration anzeigen, um die aktuelle Anzeigekonfiguration anzuzeigen.

— Kilicken Sie auf die Schaltflach€onfigurationsassistent, um schrittweise Anleitungen zu
erhalten, die Ihnen beim Andern der aktuellen Anzeigekonfiguration und beim Erstellen einer
neuen Anzeigekonfiguration helfen. Klicken Sie im Konfigurationsassistenten auf die
SchaltflacheNeiter und folgen Sie den Anweisungen, um eine neue Konfiguration zu
erstellen oder um eine vorhandene Konfiguration zu bearbeiten oder zu Iéschen.
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Eigenschaften von {Standardmonitor) und Intense3D Wildcat Pro 4... B

Allaemein I larafikkarte | b anitar | Problembehandiung
Farbvenwaltung Intenze30-Konfiguration | Intenze30-konitar

INTENSE)

HINWEIS: Die Konfigurationzeinzstelungen bazieren auf der zuletzt
venwendeten Bildauflosung des Manitarz mit der hochsten

1024 = 7E8 » BOHz

Wwahlen Sie eine andere Auflosung, bevor Sie mit den
K.onfigurationzeinztellungen fortfahren, fallz die akiuelle
Auflazung richt [hren Wiinzchen entzpricht,

Die Wildcat-Grafikkarte wurde optirmiert fur;
Default 96 FPlane Settings
F.onflikte zwischen den aktuellen Einstellungen werden unten angezeigt:

[ Pulferwechsel und Bildsynchronisierung miteinander synchronisisren

| Hardware-lnfnrmatinnenl Kaonfiguration anzeigenl Kunfiguratiunsassistentl

] | Abbrechen | Ubernehmenl

Abbildung 6: Die Registerkarte Intense3D-Konfiguration

Die Registerkarte Intense3D-Monitor
So verwenden Sie die Registerkarte I ntense3D-M onitor:

1. Klicken Sieim Dialogfeld Eigenschaften von Anzeige auf die Registerkarte I ntense3D-M onitor
(siehe Abbildung 7). Diese Registerkarte beinhaltet Befehle zum Andern der Bildauflésung, der
Farbtiefe und der Bildwiederholungsfrequenz. Nahere Informationen zum Offnen des Dialogfelds
Eigenschaften von Anzeige finden Sie unter “Die Registerkarte Intense3D-Konfiguration”.
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Eigenschaften von {Standardmonitor) und Intense3D Wildcat Pro 4... [E B3

Allgemein I [Erafikkarte I hd amitar I Problembehandiung
Farbvenwaltung I Intenze30-Konfiguration Interze0-Manitar

Aktuelle Monitorauswahl:  Genernc Maonitor

Flug and Flay-Informationen:  Micht gefunden
Hersteller:  nda
Modellnurmmer:  nda

Werfuighare Auflosungen

E40=480, True Color, BO Hertz
G40a430, True Color, 73 Hertz
E40:480, True Color, 75 Hertz
G40w430, True Color, 35 Hertz
A00x600, True Color, 60 Hertz
300600, True Caolor, 72 Hertz
8004600, True Color, 75 Hertz hd

F Laltiviigne | Farl:ukalil:urierungl hd aritar kunfigurierenl

[k | Abbrechen | Ubernehmenl

Abbildung 7: Die Registerkarte Intense3D-Monitor

Klicken Sie auf die Schaltflachear bkalibrierung, um die Farbeinstellungen zu andern (siehe
Abbildung 8). Fiihren Sie die gewiinschten Anderungen im Dialogtelokalibrierung durch
und klicken Sie auf die Schaltflack¥<, um die Anderungen zu akzeptieren und um das
Dialogfeld zu schlieBen. Sie kdnnen aber auch auf die Schalt#édattreechen klicken, um das
Dialogfeld zu schlieBen, ohne die Anderungen zu speichern. Daraufhin kehren Sie zur
Registerkarténtense3D-M onitor im DialogfeldEigenschaften von Anzeige zuriick.
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I ]

3 ammaatizwahl

F.eine Gammakorrekbur

B enutzer-Steusrelemente

™| erkupmelt

Aktuelle Einstellungen

Raot 1,00 [FrLin

Empfohlens Monitareinstellung: 254

1.00 Elau 1.00

k. I Ahbbrechen

Abbildung 8: Farbkalibrierung

3. Klicken Sieim Diaogfeld Eigenschaften von Anzeige auf der Registerkarte I ntense3D-M onitor
auf die SchaltflacheM onitor konfigurieren, um den Anzeigemodus zu &ndern, um einen
Monitortyp auszuwéhlen und um die Bildauflosung/Bildwiederholungsfrequenz zu &ndern (siehe
Abbildung 9). Wenn Sie die erforderlichen Anderungen durchgefiihrt haben, klicken Sie auf die
SchaltflacheOK, um die neue Konfiguration zu akzeptieren und um das Dialolfelutor
konfigurieren zu schlieRen. Daraufhin kehren Sie zur Registerkatmse3D-M onitor im
Dialogfeld Eigenschaften von Anzeige zuriick.

Klicken Sie im DialogfeldEigenschaften von Anzeige aufOK, um die Anderungen zu bestéatigen.

Starten Sie lhre Workstation neu, falls Sie dazu aufgefordert werden. Die meisten Anderungen
treten auch ohne einen Neustart in Kraft.

HINWEIS:

HINWEIS:
Stereoanzeige”.

HINWEIS:

Siehe Anhang A, “Spezifikationen,” fur eine Liste der verfigbaren Bildauflésungen.

Anweisungen zum Andern des Anzeigemodus finden Sie in diesem Kapitel unter “Aktivieren der

Weitere Informationen zur Konfiguration von dualen Anzeigen finden Sie in diesem Kapitel unter

"Aktivieren der Funktion Dualmonitor unter Windows 2000".
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Monitor konfigurieren

Anzeigermaduz

zche Anzeige

= Typischer Monitor
™ Plug and Play -Maonitar [Steverung durch den Monitor]
" Herstellermoritor: [Wwahlen Sie aus der folgenden Liste]

- ARC Vizion -
- Boeing

-- Compan

- Fakespace

- 1B -

Yerfugbare Auflazungen

800x500, True Colar, 35 Hertz
856430, True Color, B0 Hertz
356430, True Colar, 75 Hertz
1024=768. True Calar, B0 Hertz
1024=768, True Color, 70 Hertz

L[]

1024x768, True Color, 75 Hertz

EDID | k. I Ahbbrechen

Abbildung 9: Monitor konfigurieren

Aktivieren der Stereoanzeige

Wenn Sie ein Gerat mit dem Stereoanschluss der Wildcat 4210-Grafikkarte verbinden, missen Sie den
Anzeigemodus andern, um die Stereoanzeige zu erhalten. Abbildung 12,70 cm Kapitel 2, “Installation,” zeigt einen
Stereo-Ausgang.

HINWEIS: Das Dialogfeld Eigenschaften von Anzeige muss eingeblendet sein. Unter “Konfigurieren der
Grafikanzeige” in diesem Kapitel finden Sie Anweisungen zum Aktivieren des Dialogfelds
Eigenschaften von Anzeige und zum Auswahlen der Registerkarte Intense3D-Monitor.

So aktivieren Sie die Stereoanzeige:

1. Stellen Sie sicher, dass |hr Stereo-Anzeigegerat richtig mit dem Stereo-Ausgang der Wildcat 4210-
Grafikkarte verbunden ist. Siehe Kapitel 2, “Verbinden eines Stereo-Anzeigegerats,” fur nahere
Informationen.

2. Klicken Sie im Dialogfeldigenschaften von Anzeige auf der Registerkartetense3D-M onitor
auf die Schaltflach& onitor konfigurieren. Daraufhin wird das Dialogfellfl onitor
konfigurieren eingeblendet (siehe Abbildung 9, oben).
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HINWEIS:

HINWEIS:

3. Wahlen Sie einen der stereoskopischen Anzeigemodi aus dem PulldowrARzsigemodus und
klicken Sie anschlieBend aOK . Daraufhin kehren Sie zum Dialogfeiiigenschaften von
Anzeige zurlck.

4. Falls die folgende Meldung eingeblendet wird: “Der ausgewahlte Monitor kann die aktuelle
Aufldsung nicht unterstutzen. Wahlen Sie eine neue Auflésung, bevor Sie diese Einstellungen
Ubernehmen,” klicken Sie a@K und wahlen Sie anschlieend eine Auflésung aus der Liste der
verfligbaren Auflosungen.

5. Klicken Sie auDK, falls die Anzeige richtig ist und Sie die neuen Einstellungen beibehalten
wollen. Daraufhin wird das Dialogfeligenschaften von Anzeige ausgeblendet.

6. Klicken Sie auDK, um den neuen Anzeigemodus zu akzeptieren und um das Dialogfeld
Eigenschaften von Anzeige zu schlieRen.

Sie mussen den Stereomodus deaktivieren, wenn Sie die Stereoanzeige nicht mehr verwenden wollen.
Folgen Sie den oben erlauterten Arbeitsschritten und wahlen Sie Monoskopische Anzeige im
Pulldown-Menli Anzeigemodus, um den Stereomodus zu deaktivieren.

Siehe Kapitel 3, “Verwenden der Grafikkarte,” flir Anweisungen zum Festlegen der Eigenschaften der
Anzeige.

Aktivieren von Multiview und Genlock

Die Intense3D Wildcat 4210-Grafikkarte unterstitzt die Option Multiview fur Bild- und

Bildwiederholfrequenzsperren von mehreren Workstations. Mit der Option Genlock kann die Videogeschwindigkeit
mit einer externen Zeitquelle synchronisiert werden.

Hinweis:

Hinweis:

Ihre Anwendung muf3 Multiview unterstiitzen, damit die Option Multiview funktioniert.
So bereiten Sie Workstations auf M ultiview vor:

1. Schlie3en Sie ein Ende des abgeschirmten RJ12-Kabels an den Multiview-Ausgang (Abildung 10)
der ersten Workstation (Abbildung 10) an. Diese Workstation wird zur "Hauptstation".

Besuchen Sie die Intense3D-Webseite (http://www.intense3d.com/support.asp) fir Informationen tber
die erforderlichen Kabel.

2. SchlieRBen Sie das andere Ende des Kabels an den Multiview-Eingang der zweiten Workstation an.
Diese Workstation wird zur "Nebenstation".

3. Verbinden Sie den Multiview-Ausgang einer Workstation mit dem Multiview-Eingang der
nachsten Workstation usw. , wenn Sie mehr als zwei Workstations verbinden. Die letzte
Workstation in der Verbindung hat nur eine Kabelverbindung mit dem Multiview-Eingang.
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Multiview-Eingang

JUSU L

Multiview-Auzgang

Abbildung 10: Multiview Ein- und Ausgang
So Uberpriifen Sie, ob vorhandene Multiview-Verbindungen erkannt werden:

1. Wahlen Sie im Men&tart der "Nebenstation(en)" den Befdihstellungen und dann
Systemsteuerung. Doppelklicken Sie anschlieBend #uizeige.

Klicken Sie im Dialogfeldigenschaften von Anzeige auf die Registerkartginstellungen.

3. Gehen Sie zu Arbeitsschritt 4 weiter, wenn Sie Windows NT 4.0 verwenden. Klicken Sie unter
Windows 2000 auf der RegisterkaBmstellungen auf die Schaltflach&rweitert. Daraufhin
wird das Dialogfeld=rweiterte Konfiguration eingeblendet.

Klicken Sie auf die Registerkaitietense3D-M onitor und anschlieRend aifultiview.

Die Eingangskabel werden daraufhin@&unden im AbschnittM ultiview-I nfor mationen
angezeigt.

So aktivieren Sie die Genlock-Funktionen:

1. Verbinden Sie die externe Zeitquelle mit dem Genlock-Eingangsanschluf3 (siehe Abbildung 11) der
Hauptstation.
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Genlock-Eingang
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Abbildung 11: Genlock-Eingangsanschluf3

2. Wahlen Sie im Men&tart den BefehEinstellungen und danrSystemsteuerung. Doppelklicken Sie
anschlieBend aufnzeige.

&
TEs

Klicken Sie im Dialogfeld Eigenschaften von Anzeige auf die Registerkarte Einstellungen.

e

Klicken Sie auf der RegisterkafEnstellungen auf die SchaltflachE&rweiterte Konfiguration. Daraufhin
wird das DialogfelcErweiterte Konfiguration eingeblendet.

Klicken Sie auf die Registerkaitetense3D-M onitor und anschliel3end aifultiview.
Wabhlen Sie im Abschni@enlock-K onfiguration die OptionAktiviert (siehe Abbildung 12).
Wabhlen Sie die Signalquelle aus dem Pulldown-Mguéle.

® N o oo

Wahlen Sie das Ansprechverhalten fur Signalkante, die Rate der Signalsperre und den Abstand der
Pixelausrichtung, der Ihrer Anwendung und lhrem Hardware-Setup entsgticken Sie aufUbernehmen

Hinweis: Einige Monitore erfordern benutzerdefinierte Zeitdateieintrage, damit Genlock richtig funktioniert.
Weitere Informationen hierzu finden Sie in der Dokumentation, die im Lieferumfang Ihres Monitors
enthalten ist.
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Multiview B

— bultiview-lnformationen

Multiview-Eingabekabel:  Micht gefunden

— Genlock-Kanfiguration

[T Aktivieren Genlock-Signal: Micht gefunden
Cluelle
IMuIti‘v’iew—Slaue—MDdus LI
Ansprechverhalten fiir Signalkante Fate der Signalsperre
+ Staigend (Ol 4
" Sinkend 2 Ll
" Beide 3 R
Abstand der Pixelausrichiung
[ ' 0 Linien
y : 0 Pixel auf der letzten
Linie
(0.4 Abbrachen | Ubemehrmen

Abbildung 12: Das Dialogfeld Multiview-Konfiguration

Aktivieren der Funktion Dualmonitor unter Windows 2000

Die Intense3D Wildcat 4210-Grafikkarte unterstiitzt Dualmonitoren unter Windows 2000. Mit diesektion
kdnnen zwei Monitoren an die Grafikkarte angeschlossen werden, damit sich der Anzeigebereich Uber beide
Monitoren streckt.

HINWEIS:  Diese Funktion ist nur auf Systemen mit Windows 2000 verfiigbar.

HINWEIS: Schlieen Sie den zweiten Monitor an den DVI-I Nebenausgang an, bevor Sie die Funktion Dualmonitor
aktivieren (Anweisungen zum AnschlieRen finden Sie unter "Verbinden des Bildschirms".

So aktivieren Sie die Funktion Dualmonitor:

9. Wahlen Sie im Men®tart den BefehEinstellungen und danrSystemsteuerung. Doppelklicken
Sie anschlieRend adfnzeige.

10. Wahlen Sie im DialogfelBigenschaften von Anzeige die Registerkart&instellungen.
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11. Klicken Sie auf der Registerkarte Einstellungen auf die Schaltflach&rweiterte Konfiguration.
Daraufhin wird das Dialogfeltrweiterte K onfiguration eingeblendet.

12. Klicken Sie auf die Registerkalttetense3D-K onfiguration und wahlen Sie anschlieend im Feld
Maximale Anzeigen "2" (siehe Abbildung 10).

Eigenschaften von (Standardmonitor) und Intense3D Wildcat Pro 4... [E

Allgemein I Grafikkarte | b onitor | Froblembehandlung I
Farbwensaltung Intenze30-Konfiguration | Irternse30-b omitar

INTENSE)

HIM'WEIS: Die Konfigurationseinstelungen bazsieren auf der zuletzt
venwendeten Bildauflozung des Manitarz mit der hochsten

1024 & 768 » BOHz

Wwahlen Sie eine andere Auflosung, bevor Sie mit den
K.onfigurationzeinstellungen fortfahren, fallz die aktuelle
Auflazung richt [hren Wiinzchen entzpricht,

Die Wildcat-Grafikkarte wurde optirmiert fiir;
Default 95 Flane Settings
Fonflikte zwizchen den akiuglen Einstellungen werden unten angezeigt;

¥ Pulfermwechsel und Bildsynchronisierung miteinander synchronisieren
b aximale Anzeigen: - o

| Hardware-lnfnrmatinnenl K.orfiguration anzeigenl Knnfiguratinnsassistentl

k. | .-’-'-.I::I::reu:henl Ubernehmenl

Abbildung 13: Auswahlen der maximalen Anzeigeanzahl.

13. Klicken Sie auf Ubernehmen

14. Klicken Sie auf Ja, um das System herunterzufahren.

VORSICHT: Sie miissen Ihr System abschalten, damit die Anderungen tibernommen werden.
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HINWEIS:

15. Schalten Sie den Computer ein. Der Hauptmonitor zeigt die Startsequenz an. Lesen Sie Kapitel 4,

"Fehlerbehebung", falls das LED-Kontrolllampchen nicht aufleuchtet oder der Hauptmonitor die
Startsequenz nicht einblendet.

So andern Sie die Monitoreinstellungen bei einer Dualmonitor-Konfiguration:

1.

3.

Waéhlen Sie im Mentart den BefehEinstellungen und danrSystemsteuerung. Doppelklicken
Sie anschlieRend adfnzeige.

Klicken Sie im Dialogfeldigenschaften von Anzeige auf die Registerkartginstellungen (siehe
Abbildung 11). Die Monitore werden als Symbol 1 (fiir Hauptmonitor) und 2 (fir Nebenmonitor)
angezeigt.

Ziehen Sie die Monitorsymbole, um sie der physikalischen Anordnung lhrer Monitoren
zuzuordnen.

So andern Sie die Farben oder die Auflésung eines Monitors:

1.

Klicken Sie auf das Symbol des Monitors oder wahlen Sie den Monitor aus der Pulldown-Liste
unter Anzeige (siehe Abbildung 11).

Fuihren Sie die gewiinschten Anderungen bei den Farben oder der Auflésung durch, wahrend der
Monitor ausgewahlt ist.

Waébhlen Sie das andere Monitorsymbol oder wéhlen Sie den anderen Monitor aus der Pulldown-
Liste, um die Farbe oder die Auflosung des anderen Monitors zu &ndern.

Alle Anderungen, die Sie unter Erweiterte Eigenschaften durchfiihren, werden fiir beide Monitoren
Ubernommen.



Eigenschaften von Anzeige EH
Hintergrundl Eildschirmschnnerl Darstellungl Weh I Effekte Einstellungen

Ordnen Sie die Monitorsymbale 2o an, dazs zie der physizchen Anordnung
|brer Monitore entsprechen.

102

Anzeige;

I'I. [Standardmanitar] mit Intense30 Wildeat Pro 4210 j
Farben Auflasung
[ True Color (32 Bit ~| | | Miedig — f———— Hoch
N . 1024 % 765 Pisel

¥ | Dieses Gerat als primaren Monitor vensenden
¥ | Windows-Deskiop aul diesem Manitar erweitern

Erkennenl F'ru:ul:uleml:uehandlung...l Enweitert... I

(] | .-’-'-.I::I::reu:henl Ubernehmenl

Abbildung 14: Die Registerkarte Einstellungen fur Dualmonitor.
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4 Fehlerbehebung

In diesem Kapitel werden mogliche Probleme und Lésungen zum Erhalten einer guten Bildauflésung beschrieben.
AuRerdem wird erlautert, wie Sie den Grafiktreiber neu installieren und wie Sie Zugriff auf Hilfe erhalten.

Haufig auftretende Probleme und Losungen

Monitor
Problem Ursache Lésung
Anzeigeist schwarz, Eigenschaften der Verwenden Sie die letzte als
nicht synchronisiert Anzeige sind nicht funktionierend bekannte
oder verzerrt. richtig eingestelIt. Konfiguration unter Windows NT

oder starten Sie Windows 2000 im
abgesicherten Modus neu und wéahlen
Sie eine unterstitzte Auflésung und
Bildwiederholfrequenz. Anweisungen
hierzu finden Sie in diesem Kapitel
unter "So erreichen Sie eine gute
Bildauflésung".

Einelmonitor ist nicht Schalten Sie den Computer aus.

mit DVI-I Hauptausgang| Ziehen Sie das Monitorkabel vom
verbunden. DVI-I Nebenausgang ab und schlief3
Sie es an den DVI-I Hauptausgang a
Starten Sie den Computer neu.

1%
25

Monitor unterstitzt eine Die ausgewahlten Verwenden Sie die letzte als
gewahlte Bildauflosung| Einstellungen sind nicht | funktionierend bekannte

oder mit Ihrem Monitor oder | Konfiguration unter Windows NT
Bildwiederholfrequenz | Ihrer Grafikkarte oder starten Sie Windows 2000 im
nicht. kompatibel. abgesicherten Modus neu und wahlen

Sie eine unterstiitzte Auflésung und
Bildwiederholfrequenz. Anweisungen
hierzu finden Sie in diesem Kapitel
unter "So erreichen Sie eine gute
Bildauflésung".

Installieren Sie den Grafiktreiber neu,
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Monitor (Fortsetzung)

Problem Ursache Lésung

Kein VGA- Die Verbindungen sind | Stellen Sie sicher, dass das
Eingangsbildschirm moglicherweise nicht Monitorkabel fest mit der Grafikkarte
vorhanden richtig eingerichtet. und mit dem richtigen Ausgang

verbunden ist.

Uberpriifen Sie, ob die Stromzufuhr
zum Monitor oder zum Computer
unterbrochen ist.

Uberpriifen Sie alle verbleibenden
externen Kabelverbindungen der
Anzeige.

Stellen Sie sicher, dass die Grafikkalr
richtig im Steckplatz installiert wurde

Bild auf dem Monitor
ist nicht zentriert

Die
Monitoreinstellungen
sind moglicherweise
nicht richtig konfiguriert.

Nahere Informationen zu den
horizontalen und vertikalen
Einstellungen des Bilds finden Sie in
der Dokumentation des Monitors.

Farbausgleich (Farbton
ist falsch.

) Die
Monitoreinstellungen
sind moglicherweise
nicht richtig konfiguriert.

Nahere Informationen zu den
Farbeinstellungen finden Sie in der
Dokumentation des Monitors.

Kein Bild vorhanden

Software wurde nicht
richtig installiert oder
Problem mit der
Hardware.

Starten Sie im VGA-/abgesicherten
Modus neu, um sicherzustellen, dass
die Anzeigeeigenschaften fir den
Monitortyp richtig konfiguriert sind.
Wenn die Software richtig installiert

wurde, verwenden Sie einen ahnlichén

Monitortyp (falls verfigbar und
funktionsfahig), um festzustellen, ob
die Workstation moglicherweise
defekt ist. Nahere Informationen zum
Uberprifen der Funktionsfahigkeit
Ihres Gerats finden Sie unter “So
erreichen Sie eine gute Bildauflésung
in diesem Kapitel.

System wurde nicht
richtig abgeschaltet,
nachdem die Funktion
Dualmonitor gewahlt
wurde.

Schalten Sie das System aus und
anschliel3en wieder ein.

Bild auf dem Monitor

Maoglicherweise ein

erscheint defekt

Hardware-Problem.

Fihren Sie eine Diagnose durch, um
die Grafik-Hardware zu Gberprifen.

te

)
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Diaghose
Diagnose-Hilfsmittel und Anweisungen zum Uberpriifen der Grafikkarte erhalten Sie von lhrem Computer-
Vertriebspartner.

So erreichen Sie eine gute Bildauflosung

Wenn der Grafiktreiber nicht lauft, wird die Grafikanzeige im VGA-Modus durchgefiihrt, um alle Monitortypen zu
unterstitzen. Der VGA-Modus wird bei der erstmaligen Installation des Grafiktreibers und bei Problemen mit der
Grafikdarstellung durchgefiihrt. Wenn Sie eine Aufldsung wahlen, die eine unerwiinschte Bildqualitat verursacht:

HINWEIS:

Unter Windows NT 4.0

Driicken Sie Tastenkombination STRG+ALT+ENTF ohne sich jedoch in Windows NT anzumelden.
Fahren Sie stattdessen das System herunter und verwenden Sie die letzte als funktionierend bekannte
Konfiguration um zur funktionierenden und von Windows NT gespeicherten Konfiguration
zuriickzukehren.

So verwenden Sie dieletzte als funktionierend bekannte Konfiguration in Windows NT:
1. Starten Sie lhr System neu.

2. Dricken Sie die Leerzeichentaste, wenn sie die folgende Eingabeaufforderung auf Ihrem
Bildschirm sehen: Driicken Sie die Leerzeichentaste, um das Men( fur das Hardware-Profil und
die letzte als funktionierend bekannte Konfiguration aufzurufen

Falls diese Option das Anzeigeproblem nicht korrigiert, starten Sie lhr System im VGA-Modus neu und
konfigurieren Sie lhre Anzeige mit einer Auflésung von 640 x 480 und einer Bildwiederholungsfrequenz
von 60 Hz. Starten Sie Ihr Windows NT anschlieend ohne den VGA-Modus neu.

Unter Windows 2000

Driicken Sie Tastenkombination STRG+ALT+ENTF ohne sich jedoch in Windows 2000 anzumelden.
Fahren Sie das System stattdessen herunter und wéahlen Sie den abgesicherten Modus, um eine andere
Auflésung zu wahlen oder um den Grafiktreiber neu zu installieren.

So starten Sie lhr System im abgesicherten M odus neu:

1. Starten Sie lhr System neu.

2. Dricken Sie die F8-Taste sobald der Eingangsbildschirm eingeblendet wird, damit Sie auf das
Menu Erweiterte Optionen von Windows 2000 zugreifen kdnnen.

3. Wahlen Sie die Optiogesicherter Modus und driicken Sie die Eingabetaste, um zum
Eingangsbildschirm zuriickzukehren.
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Feststellung eines defekten Gerats
So stellen Sie fest, ob lhr Gerat defekt ist:

1. Wenn moglich, speichern und schlie3en Sie alle Dateien. Fahren Sie nun das Betriebssystem
herunter.

2. Schalten Sie lhren Monitor und die Workstation aus.

VORSICHT: Beachten Sie, dass die Stromzufuhr zu lhrer Workstation ausgeschaltet sein muss, bevor Sie
Kabel anschlieRen oder abziehen.

3. Uberpriifen Sie alle Kabel- und Kartensteckverbindungen.

4. Schalten Sie den Monitor ein. Im Abschnitt "Hilfe" in diesem Kapitel finden Sie weitere
Informationen, falls das LED-Kontrolllampchen nicht aufleuchtet.

5. Schalten Sie die Workstation ein. Im Abschnitt "Hilfe" in diesem Kapitel finden Sie weitere
Informationen, falls das LED-Kontrolllampchen nicht aufleuchtet oder der BIOS-Signalton einen
Fehler anzeigt.

So installieren Sie den Grafiktreiber neu

VORSICHT: Sie missen den richtigen Treiber fur das Betriebssystem Windows NT 4.0 oder Windows 2000
verwenden. Lesen Sie in der Datei README.TXT nach, die sich auf der Treiber-CD-Rom oder —
Diskette befindet, wenn Sie sich nicht sicher sind.

HINWEIS: Na&here Informationen zur Installation von Treibern und anderen Anwendungen finden Sie in der
Dokumentation und in der Online-Hilfe von Microsoft Windows NT oder Windows 2000.

HINWEIS: Wenn Sie den Intense3D Wildcat 4210-Grafiktreiber installieren, miissen Sie den vorhandenen Treiber
entfernen, bevor Sie den neuen Treiber installieren.

Grafiktreiber unter Windows NT 4.0 neu installieren

So entfernen Sie den vorhandenen Intense3D Wildcat 4210-Treiber:
1. Melden Sie sich mit einem Konto mit Administratorrechten an.

2. Wahlen Sie im Men®tart den BefehEinstellungen und danrSystemsteuerung. Doppelklicken
Sie anschlieRend aGbftware.

3. Markieren Sie im Dialogfel&igenschaften von Softwar e auf der Registerkarte
Installieren/Deinstallieren in der Liste das Programimtense3D Display Driver und klicken Sie
auf die Schaltflache&linzufigen/Entfernen.

4. Klicken Sieauf Ja, um das Entfernen des Treibers zu bestatigen und folgen Sie den weiteren
Aufforderungen.
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Soinstallieren Sie den Grafiktreiber neu:

1
2.

10.
11.
12.

13.

Melden Sie sich mit einem Konto mit Administratorrechten an.

L.egen Sie die im Lieferumfang enthaltene CD-ROM oder Diskette in das entsprechende Laufwerk
en.

Waéhlen Sie im Mentart den BefehEinstellungen und danrSystemsteuerung. Doppelklicken
Sie anschlieBend adinzeige und wahlen Sie die RegisterkaBmstellungen.

Klicken Sie auf die Schaltflacteonfiguration und anschlieRend auf die Schaltfladrelern.
Klicken Sieim Dialogfeld Anzeige andernauf die SchaltflachBiskette.

Geben Sie im Dialogfelchstallation von Diskette den Pfad des Verzeichnisses ein, das den
Treiber enthalt.

Stellen Sie sicher, dass der Wildcat 4210-Treiber im Dialogfieigige d&ndernmarkiert ist und
klicken Sie auf OK ..

Klicken Sie auf Ja, wenn Sie gefragt werden, ob Sie einen Treiber eines Fremdanbieters
installieren mochten. Daraufhin werden die Dateien von der entsprechenden CD-ROM oder
Diskette kopiert.

Eine Meldung zeigt an, dass der Treiber erfolgreich installiert wurde. Klicken SiKauf
Klicken Sie auchlielen um das Dialogfeld Konfiguration zu schlieRen.
Klicken Sie aufchlielen um das Dialogfeld Eigenschaften von Anzeigeu schliel3en.

Wenn die Meldung erscheint, dass das System neu gestartet werden muss, damit die Anderungen
in Kraft treten kbnnen, nehmen Sie die Diskette aus dem Laufwerk (falls zutreffend). Klicken Sie
aufJa, um den Computer neu zu starten.

Nach dem System-Neustart und dem Anmelden erhalten Sie die Meldung, dass ein neuer
Grafiktreiber installiert wurde und dass Sie mit der Option Anzeige der Systemsteuerung die
bevorzugte Auflésung einstellen sollten. Klicken Sie @Kf.

Grafiktreiber unter Windows 2000 neu installieren

So entfernen Sie einen vorhandenen Treiber:

1.
2.

Melden Sie sich mit einem Konto mit Administratorrechten an.

Wabhlen Sie im MenBtart den BefehEinstellungen und danrSystemsteuerung. Doppelklicken
Sie anschlieRend a8bftware.

Markieren Sie anschlieBend den Intense3D-Grafiktreiber in der Liste und klicken Sie auf die
Schaltflache Hinzuftigen/Entfernen.

Klicken Sie aufla, um das Entfernen des Treibers zu bestétigen und folgen Sie den weiteren
Aufforderungen, um das Entfernen des Treibers vollstandig durchzufiihren.
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5. Klicken Sieauf OK, sobald Sie die Meldung erhalten, dass der Treiber vollstéandig entfernt wurde
und starten Sie lhr System neu, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

Soinstallieren Sie den Grafiktreiber neu:
1. Melden Sie sich mit einem Konto mit Administratorrechten an.

2. Wahlen Sie im Men8tart den BefehEinstellungen und danrSystemsteuerung. Doppelklicken
Sie aufSystem und wéhlen Sie anschlielRend die Registerkasmedware.

3. Klicken Sie auf die Schaltflacligerate-Managerund anschlieBend a@r afikkarte. Wahlen Sie
jetzt Intense3D Wildcat 4210.

4. Rechtsklicken Sie auf Intense3D Wildcat 4210, wahlerfERjenschaften, klicken Sie auf die
Registerkart@ reiber und klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflath@ber aktualisieren.

5. Daraufhin wird das Dialogfeldissistent zum Aktualisieren von Geratetreiberneingeblendet.
Klicken Sie auf Weiter.

6. Wahlen Sie im DialogfeltHar dwar etreiber installieren die OptionNach einem passenden
Treiber fir das Gerat suchen (empfohlen)

7. Stellen Sieim Dialogfeld Suche nach Treiberdateiersicher, dass der richtige Ablageort
ausgewahlt wurde und das Diskette 1 der Treibersoftware in das entsprechende Laufwerk eingelegt
wurde. Klicken Sie anschlieRend auf die SchaltflAtteiter. Daraufhin lokalisiert der Assistent
die Treiberinstallationsdateien.

8. Klicken Sie im Dialogfeld reiberdateien — Suchergebnissauf die Schaltflaché/eiter, um die
Installation zu starten.

9. Flgen Sie Diskette 2 ein, nachdem Sie dazu aufgefordert werden und klicken Sie auf die
Schaltflaiche OK, um mit der Installation fortzufahren.

10. Klicken Sie auf die Schaltflaclrertig stellen nachdem der Treiber erfolgreich installiert wurde,
um das DialogfeldHardwar etreiber installieren zu schlieRen.

11. Wenn die Meldung erscheint, dass das System neu gestartet werden muss, damit die Anderungen
in Kraft treten kénnen, nehmen Sie die Diskette aus dem Laufwerk und klicken Sie auf Ja, um das
System neu zu starten.

Hilfe

Wenden Sie sich bitte fur technische Unterstitzung an Ihren Vertriebspartner, falls die Anleitungen zur
Fehlerbehebung in diesem Dokument die Probleme nicht beheben. (Hinweise hierzu finden Sie in Ihrer System-
Dokumentation). Nahere Informationen zu Garantieleistungen finden Sie in lhrer System-Dokumentation.
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A Spezifikationen

Allgemeines

Hersteller Intense3D

M odellnummer Wildcat 4210

Funktionseigenschaften

System HINWEIS: Falls Sie diese Grafikkarte als Teil

eines Systems erworben haben, wurde sie
bereits werkseitig installiert und
konfiguriert.

Schnittstelle

AGP Pro 110

Grafik-Steuerelement

Wildcat-Chipsatz-
Hochgeschwindigkeitstechnologie

DAC-Geschwindigkeit 250 MHz
Datenbreite (Dual Pipeline) +  Bildzwischenspeicher: 256 Bits
+  Texturzwischenspeicher: 128 Bits
+ DirectBurst: 64 Bits
Anschlisse + 3-Pin (MiniDIN) Stereo-Sync-Ausgang
+ BNC-Anschluss
+ Zwei DVI-I-Ausgange
+ Zwei 6-Pin Modularanschlisse
Unterbrechungen + PCI zugeteilt
+ Unterbrechung A fir Wildca4210
DMA-Kanéle + PCI
¢+ AGP 2X
Videospeicher + Bildzwischenspeicher: 128 MB
+ Texturzwischenspeicher: 128 MB
+ DirectBurst: 32 MB

3D-Leistung

HINWEIS: Werte geben maximale Hardware-

Leistung wieder. Werte sind
anwendungsabhéangig.
3D-Dreiecke, Gourad-shaded, Z-gepuffert, 15
Pixel: 12,0 Mio. Dre./Sek.
3D-Dreiecke, Gourad-shaded, Z-gepuffert, 25
Pixel: 8,53 Mio. Dre./Sek.
3D-Vektoren, einfarbig , 10 Pixel: 17,6 Mio.
Vek./Sek.
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Abmessungen

Hohe 2,2"

Lange 13,34"

Breite 4,25"

Steckplatze =  EinAGP Pro 110-

Erforderlich

Steckplatz
= Zwel PCI-Steckplatze (ein
Steckplatz liegt direkt
neben der
Stromversorgung und der
andere ist fur
Kihlungszwecke
erforderlich).

Elektrische Daten

110 W Maximum

5,0V 13 A Maximum

*
¢ 12,0V 250 mA Maximum
*
*

3,3V 8 A Maximum

Bildauflésungen (pro
Bildschirm)

HINWEIS:

Unterstitzte Bildauflosungen und

Bildwiederholfrequenzen sind von
Ihrem Monitortyp abhéngig.

Bildauflésung | Max. SuperScene Bildsequen
en Bildwied AA z-Stereo
(Bits pro erholfreq
Pixel) uenz

(Hz)
1280 x 1024 85 Ja Ja
1920 x 1440 75 - -
1856 x 1392 85 - -
1824 x 1368 90 - -
1792 x 1344 75 - -
1600 x 1200 90 Ja -
1280 x 960 85 Ja Ja
1152 x 864 85 Ja Ja
1024 x 768 85 Ja Ja
800 x 600 85 Ja Ja
640 x 480 85 Ja Ja
1920 x 1200 76 - -
1824 x 1128 75 Ja -
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Bildauflésungen (pro
Bildschirm)
(Fortsetzung)

1792 x 1120 75 Ja -
1600 x 1024 76 Ja -
1440 x 900 90 Ja Ja
1280 x 800 90 Ja Ja
2048 x 1152 75 - -
1920 x 1080 85 Ja -
1600 x 900 85 Ja -
1520 x 856 90 Ja Ja
1360 x 766 90 Ja Ja
1280 x 720 85 Ja Ja
856 x 480 85 Ja Ja
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B Anschliisse

Intense3D Wildcat 4210 ist eine APG Pro 110-Karte, die fir Systeme mit einem AGP Pro 110-Steckplatz entwickelt
wurde.

HINWEIS: Die Intense3D Wildcat 4210-Grafikkarte kann nicht in einem standardmaRigen AGP-Steckplatz platziert
werden.

HINWEIS: Falls Sie diese Grafikkarte als Teil eines Systems erworben haben, wurde sie bereits werkseitig
installiert und konfiguriert.

Abbildung 16: Ansicht von oben.
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Genlock-Eingang DVI-I Hauptausgang

DVI-I Nebenausgang

S AT

Iny u \

m%%eeee '%EE

Steran-Sync-Ausgang Multiview-Ausgang Multiview-Eingang

Abbildung 17: Anschlusse

DVI-l Haupt- und Nebenausgang

Der digitale Haupt- und Nebenausgang verwendet DV 1-1-Stecker mit 29 Signalkontakten. Diese Spezifikationen
entsprechen der Digital Visual Interface Revision 1.0. Diese Ausgange unterstitzen Pixel-Raten bis zu 112 MHz
unter Verwendung des 3BOA PanelLink-Geréats von Silicon Image. Diese Ausgénge entsprechen den DVI-
Spezifikationen und unterstiitzen Digital- und Analog-Anzeigegeréte (z.B. Monitore).

Genlock-Eingang

Mit dem Genlock-Eingang, der einen BNC-Anschluss verwendet, kann die Videogeschwindigkeit mit einer externen
Zeitquelle synchronisiert werden. Der BNC-Anschluss ist ein 75-Ohm Stecker, der mit einem 75-Ohm Koaxialkabel
verbunden wird, das eine BNC-Anschlussbuchse enthalt. Durch diese Verbindung wird ein Intervall-Signal an das
Anzeigesystem geschickt, um die vertikale Bildwiederholfrequenz festzulegen.

Stereo-Sync-Ausgang

An den Stereo-Sync-Ausgang (Buchse mit 3 Pins vom Typ Mini-DIN) kénnen Sie das Emittermodul einer LCD-3D-
Brille oder einen anderes Stereoanzeigegerat anschlie3en.

Multiview Ein- und Ausgang

Mit den Multiview Ein- und Ausgangen kénnen Sie “Multiview” fir Bild- und Bildwiederholfrequenzsperren bei
mehreren Workstations unterstitzen. Die Multiview-Ein- und Ausgange verwenden zwei 6-Pin
Modularsteckanschlusse.
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